Grawitacja 2026 sesje LARP Torun, 14 marca 2026

LARP: W niewoli u Templariuszy

Akka, Krélestwo Jerozolimskie (ob. Izrael), 1190 r.

U schytku XlI wieku, kiedy panowaty tak zwane wieki Srednie, znany wszem i wobec byt Zakon
Templariuszy. Byt to jeden z zakondw krzyzackich, ktore prowadzity krucjaty, majac rzekomo na celu
odbicie "$wietych miejsc" z rgk wyznawcéw Islamu. Krwawa walka o Ziemie Swieta — Jerozolime weciaz
trwa, zdajac sie nie mie¢ konca. Ubdstwo, rzez, choroby i brak szacunku do ludzi innej wiary sg
powszechng codziennoscig. Muzutmanie sg wyzynani przez rycerzy, na ktérych piersiach widnieje
czarny krzyz, budzacy trwoge w sercach ludu Mohomeda juz samym swoim widokiem.

Siedzgc w kamiennym lochu, ptuca wypetnia charakterystyczny zapach wilgoci i stechlizny. Jedyne
zrédto Swiatta stanowi szczelina pod drzwiami, ktére oddzielajg wieznidw od Swiata zewnetrznego.
Jedni krzyczg, inni ptacza, a pozostali milcza, czekajgc na wyrok. Pozostata godzina, a czas ptynie
nieubtaganie... i nie bierze jeficow.

e AUTOR GRY: Maciej "Red" Fryckowski

e CZAS ROZGRYWKI: 1 h

e LIMIT GRACZY: min 5 0s. —max. 20 os.

e MISTRZOWIE GRY: Maciej "Red" Fryckowski i Dagmara "Zaba" Maciejewska

¢ MECHANIKI: "NO PAIN" + "GREEN/YELLOW/RED" + MECH. WALKI

e GOTOWE KARTY POSTACI!

e STROJE/KOSTIUMY/PRZEBRANIA DOWOLNE i NIEOBOWIAZKOWE, ale mile widziane!

e DOSWIADCZENIE i ZNAJOMOSC REALIOW HISTORYCZNYCH NIE SA WYMAGANE!

e TRIGGERY: WULGARYZMY, SPISKI i INTRYGI, ZAMKNIETA PRZESTRZEN, CIEMNOSC, PRESIA,
PRZEMOC, WIEZIENIE, DYSKRYMINACJA, RELIGIA

[Wymienione triggery sg przyktadowe, moga wystgpic¢ podczas rozgrywki, jednak wszystko jest zalezne

od danej grupy graczy!]

Jezeli chcecie cofngc sie w czasie i spojrzeé na historie z zupetnie nowej perspektywy, przybadzicie
zagra¢ w gre "W niewoli u Templariuszy" (godz.: 11:00-12:00/14:00-15:00), organizowanej przez
Studenckie Koto Larpowe UMK.
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LARP: Wyrok Azkabanu

Londyn, UK, 1984 r.

Otaczajgcg ciemnosc rozprasza jedynie bure $wiatto, padajgce zza zakratowanego okienka w drzwiach
od celi. W pomieszczeniu panuje cisza, zalegajgca w zotadku, a wilgotnawa kamienna podtoga zdawac
by sie mogta rownie chtodna co oddech Dementora...

Rozgladasz sie po twarzach obecnych, na ktérych dostrzec mozna przede wszystkim strach,
spozierajgcy im z podkrazonych slepi. Wsrdd oczekujgcych na wyrok sg przestepcy wszelkiej masci.
Poczgwszy od oszustéw i kretaczy, przez dziatajgcych na szkode ministerstwa spiskowcéw oraz ztodziei,
na mordercach mugoli koriczgc. Do tego miejsca (zazwyczaj) nie trafiajg niewinni.

A teraz wszyscy znalezli sie $cisnieci w zimnej celi — komnacie "T". Wiekszo$¢ z nich nie spodziewata sie
innego wyroku, niz dozywocie. Kazdy w jakis$ sposéb zaszkodzit magicznej spotecznosci i przyszta pora,
aby odpokutowali swoje grzechy.

Do czasu wyroku pozostata godzina. Cho¢ kazda kolejna odliczona minuta wydaje sie ciggngé¢ w
nieskoriczonosé...

Czy los mégtby sie jeszcze odmieni¢? Coz... Z pewnoscig proba wywrdzenia tego z dtoni zabdjcy nie
bytaby raczej zbytnio wiarygodna.

e AUTOR GRY: Asia "Ksywa" Pietrzak

e CZAS ROZGRYWKI: 1 h

e LIMIT GRACZY: min 5 0s. —max. 20 os.

e MISTRZOWIE GRY: Maciej "Red" Fryckowski i Dagmara "Zaba" Maciejewska

e MECHANIKI: "NO PAIN" + "GREEN/YELLOW/RED" + MECH. WALKI

e GOTOWE KARTY POSTACI!

e STROJE/KOSTIUMY/PRZEBRANIA DOWOLNE i NIEOBOWIAZKOWE, ale mile widziane!

e GRA NA PODST. serii ksigzkowej "Harry Potter" oraz cyklu filméw "Fantastyczne Zwierzeta"
(AUTORKA: J. K. Rowling)

e DOSWIADCZENIE i ZNAJOMOSC UNIWERSUM NIE SA WYMAGANE!

e TRIGGERY: WULGARYZMY, SPISKI i INTRYGI, ZAMKNIETA PRZESTRZEN, CIEMNOSC, PRESIA,
KRYMINAL, PRZEMOC, WIEZIENIE, DYSKRYMINACJA

[Wymienione triggery sg przyktadowe, mogg wystgpic¢ podczas rozgrywki, jednak wszystko jest zalezne

od danej grupy graczy!]

Przeniesmy sie wspdlnie do $wiata magii i angielskiej spotecznosci czarodziejow, podczas gry fabularnej
"Wyrok Azkabanu" (godz.: 11:00-12:00/14:00-15:00), organizowanej przez Studenckie Koto Larpowe
UMK.
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LARP: O ktotniach ciat niebieskich

Merkury, Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun... i Pluton!

Teoria Heliocentryczna wywrdcita caty uktad planet do géry orbitami, a winny temu byt nie kto inny,
jak pewien polski astronom. Mikotaj Kopernik wstrzymat Stonice, r(ozj)uszyt Ziemie! Nie spytat w koricu
o zdanie samych zainteresowanych takimi nagtymi zmianami w "zarzadzie".

Storice — gwiazda tego show, btyszczy i ol$Sniewa w centrum zainteresowania catego wszechswiata.... a
przynajmniej robit to, do momentu az zdegradowana Ziemia, zagryzajac glebe, znosita to w milczeniu,
jednoczesnie borykajac sie przez lata z chorobg zwang "ludzkoscig". W koncu stracita cierpliwosé, a
liczne ktétnie sprawity, ze atmosfera stata sie gorgca! Efekt cieplarniany byt problemem ludzi,
problemem ciat niebieskich byty natomiast sfery... znaczy spory i wasnie, utworzone z pytéw
zazdrosci...

Kto w tym uktadzie przekona inne planety za swojg racjq i zasigdzie w centrum uktadu? A co z Plutonem,
czy ktos postanowi zrekompensowac¢ mu jego los? Jaka role w tym wszystkim petni nasza najblizsza
satelita, nasza mata przyjaciotka — Ksiezyc? Jak bardzo zakrecony jest Saturn? Czy Mars ztapie te dziwng
ludzka chorobe od Ziemi i przypadkiem zarazi nig Wenus? Dlaczego Jowisz nie jest w centrum uwagi
jako gazowy olbrzym? Na ile to wszystko w ogdle obchodzi Merkurego? Za to gdzie w tym wszystkim
Uran i Neptun — btekitne bliznieta?

Ludzie postanowili zadecydowad kto jest wazniejszy i czemu, wiec najwyzsza pora, aby to planety same
o tym zadecydowaty!

e AUTORZY GRY: Maciej "Red" Fryckowski, Marek Teske, Dagmara "Zaba" Maciejewska, Anna
Czarkowska i Jan Jurkowski

e CZAS ROZGRYWKI: 3 h

e LIMIT GRACZY: min 8 0s. — max. 14 os.

e MISTRZOWIE GRY: Maciej "Red" Fryckowski i Dagmara "Zaba" Maciejewska

e  MECHANIKI: "NO PAIN" + "GREEN/YELLOW/RED"

e GOTOWE KARTY POSTACI!

e STROJE/KOSTIUMY/PRZEBRANIA DOWOLNE i NIEOBOWIAZKOWE, ale mile widziane!

e DOSWIADCZENIE NIE JEST WYMAGANE!

¢ TRIGGERY: WULGARYZMY, TRUDNE RELACJE, WATKI ROMANTYCZNE, INTRYGI i SPISKI, HAREM,
DYSKRYMINACIJA, CROSSPLAY

[Wymienione triggery sg przyktadowe, moga wystgpic¢ podczas rozgrywki, jednak wszystko jest zalezne

od danej grupy graczy!]

Mozecie sprobowaé wywrdzy¢ z gwiezdnych konstelacji odpowiedzi na powyzsze pytania lub przyjsé
po nie na "O ktdtniach ciat niebieskich" (godz.: 17:00-20:00) — gre fabularng organizowang na
tegorocznej Grawitacji przez Studenckie Koto Larpowe UMK!
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LARP: Pogrzeb Wrony

Kiedy jedna sztywnieje i wydaje z opierzonej piersi swoje ostatnie tchnienie, reszta kiebi sie w
spazmatycznym podniebnym tancu. Czarne ptaki osiadajg licznie na drzewach, gnac przy tym kruche
gatezie. Z poczatku w milczeniu kontemplujg nad trupem ich pobratymcy.

W momencie, gdy jedna z opierzonych istot zabiera gtos, nagle wszystkie zaczynajg sie przekrzykiwac.
Jedna kracze, iz oczywistym jest, ze biedaka dorwat jaki$ pospolity siersciuch! Druga wrzeszczy, ze nie
moze by¢! To z pewnoscig jakies$ przebrzydte ludzkie szczenie trafito go kamieniem! Kolejna drze dzioba
o tym, ze to wszystko spisek kruczej zmory, ktéra panoszy sie bezczelnie na ich terytorium!

Prawdziwy chaos ogarnia korony drzew, miotane przez rozszalate ptaszyska niczym szczerniaty
huragan...

Jednak najwazniejsze zostaje bez odpowiedzi. Jaka jest prawda i czy chcemy jg poznac?"

e AUTOR GRY: Tim Hutchings

e CZAS ROZGRYWKI: 1 h

e LIMIT GRACZY: BRAK LIMITU!

e MISTRZOWIE GRY: Maciej "Red" Fryckowski i Dagmara "Zaba" Maciejewska

e MECHANIKI: "NO PAIN" + "GREEN/YELLOW/RED" + MECH. "ZETONOW"

e BRAK KART POSTACI, CZYSTA IMPROWIZACJA!

e STROJE/KOSTIUMY/PRZEBRANIA DOSTEPNE NA MIEJSCU!

e DOSWIADCZENIE NIE JEST WYMAGANE!

e KAZDY GRACZ PRZED ROZGRYWKA powinien ZNALEZC/PRZYNIESC ze sobg maty przedmiot!
e TRIGGERY: WULGARYZMY, ZAtOBA, SMIERC ZWIERZECIA, UDAWANIE ZWIERZAT, DOTYK
[Wymienione triggery sg przyktadowe, moga wystgpic¢ podczas rozgrywki, jednak wszystko jest zalezne
od danej grupy graczy!]

Polecamy gre fabularng "Pogrzeb Wrony" (godz.: 11:00-12:00) kazdemu sympatykowi mroczniejszych
klimatow — organizatorem atrakc;ji jest Studenckie Koto Larpowe UMK!
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LARP: Koniec Ery

Zapraszamy na dziesigtg milenijng Wielkg Konferencje! 65,000,000 P.N.E. | Hotel konferencyjny
Mezozoik | Pangea, Zatoka Tetydy

Spotkanie przygotowane przez dinozaury dla dinozaurdw, ktorym nie jest obojetna przysztosc naszego
rodzaju!

Zgromadzimy sie razem, aby podzieli¢ sie doswiadczeniami, wizjami przysztosci oraz innowacyjnymi
pomystami, aby podja¢ wspdlnie decyzje ksztattujgce nasz Swiat! Powrdcicie do swoich rodzin z nowym
spojrzeniem na sytuacje, zainspirowani i gotowi do wprowadzenia koniecznych zmian w
spoteczenstwie!

PARTIE:

e ROSLINOZERCY (postulaty: wspdtdzielenie zasobdw naturalnych oraz wspdlna wtadza);

e MIESOZERCY (postulaty: wtadza hierarchiczna oraz scentralizowana kontrola surowcéw);
e WSZYSTKOZERCY (postulaty: wolny handel surowcami oraz tréjpodziat wtadzy).

PORZADEK OBRAD:
1. Rejestracjaiintegracja.
2. Ceremonia rozpoczecia.
3. Wystgpienie gtéwne —temat , Koniec Ery?”.
4. Debaty —gtéwne problemy:
A. Asteroida:
e Co zrobi¢ w przypadku teoretycznego upadku ogromnej skaty z nieba?
e Czy w ogdle nalezy sie tym martwié?
B. Ssaki:
e Co zrobié¢ z matymi futrzastymi stworzeniami, ktérych pojawia sie coraz wiecej?
C. Nowe gatunki:
e Co zrobié¢ w zwigzku z nowo powstajgcymi gatunkami dinozauréw?
e (Czy ewolucja jest problemem?
5. Wywiady, sondaze, negocjacje. (Gracze mogg przeprowadzi¢ sondaze co do wynikéw, poznac
opinie oraz zawrze¢ uktady z innymi dinozaurami)
Podziekowania i gtosowanie. (Uczestnicy gtosujg na zasadzie: TAK / NIE)
Ceremonia zakorczenia.
Ogtoszenie wynikow.
Ostatnie stowa. (Kazdy z uczestnikdw ma prawo wyrazi¢ swojg opinie na temat gtosowania, jego
wynikéw oraz ich konsekwencji)

Lo~

e AUTOR GRY: David Miessler-Kubanek

e CZAS ROZGRYWKI: 2 h

e LIMIT GRACZY: min 5 os. - max. 15 os.

e MISTRZOWIE GRY: Maciej "Red" Fryckowski i Dagmara "Zaba" Maciejewska

e MECHANIKI: "NO PAIN" + "GREEN/YELLOW/RED"

e GOTOWE KARTY POSTACI!

e STROJE/KOSTIUMY/PRZEBRANIA DOWOLNE i NIEOBOWIAZKOWE, ale mile widziane!
e DOSWIADCZENIE NIE JEST WYMAGANE!
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e TRIGGERY: WULGARYZMY, POLITYKA, INTRYGI i SPISKI, HAREM, DYSKRYMINACIA, PROBY
POZARCIA POSTACI INNYCH GRACZY

[Wymienione triggery sg przyktadowe, mogg wystgpic¢ podczas rozgrywki, jednak wszystko jest zalezne

od danej grupy graczy!]

Jezeli kochacie dinozaury i zywe dyskusje, to zdecydowanie sprébujcie swoich sit w grze fabularnej
"Koniec Ery" (godz.: 12:00-14:00) — organizowanej przez Studenckie Koto Larpowe UMK.



