SESJE RPG

Scenariusze do wyboru:

1. Kos$¢ niezgody - Adventure Skeletons

2. Swit nadziei - Fabula Ultima

3. Pod niebem Dunovy - Fabula Ultima

4. Za garsc¢ kredytow - Offworlders

5. Pod czarna bandera - Sea of Dead Men

6. Prosta robota - CBR+PNK (Cyber plus Punk)

Jedna sesja bedzie trwata ok. 120 - 150 minut.
Sesje beda rozgrywane w godzinach:

11:00 - 14:00

14:00 - 17:00

17:00 - 20:00

Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.
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SESJA RPG
KOSC NIEZGODY

ADVENTURE SKELETONS

Kto powiedziat, ze Smierc jest jakakolwiek przeszkoda
w hobbystycznym poszukiwaniu przygod?

Wez bron w swe kosciste dfonie, przywdziej losowe fragmenty zbroi i wyrusz ku przygodzie
w zamieszkanych przez ludzi lochach (zwanych w ich jezyku "wioskami").

Legendarne skarby i wspaniate przygody czekajq!

Luzna przygoda w jednokartkowym systemie.
Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.

e Mistrz Gry: Jacek e wiek graczy: 16+
e czas trwania: ok. 2-3 h e limit graczy: 5 oséb
e start: 11°°, 14°°, 17°° e triggery: szkielety generowane na miejscu
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~ SESJARPG
SWIT NADZIEI

FABULA ULTIMA

Miedzyrzecze - ciepta, urodzajna ziemia, na ktérej od setek lat kwitnie cywilizacja. Liczne panstwa-miasta zjednoczyt
sie w konfederacje miast, ktéra dba o wspdlny interes wszystkich.

Ztota era regionu trwata nieprzerwanie, az pewnej nocy w Kuru, miescie rzqdzonym przez kréla Enmeszrra odbyt sie
bluznierczy rytuat pod wodzq podziemnego boga. Wtadca miasta opetany przez chec zdobycia wtadzy nad catym
krajem przemienit siebie oraz caty swoj dwor w krwiozercze bestie.

Od tego momentu w Miedzyrzeczu trwa straszliwa i krwawa wojna. Ludzie kazdej nocy broniq sie przed legionami
wampirycznych stworzen i potworow, ktore pragnq tylko jednego - zadowoli¢ wszystkich. Wiele miast zostato

podbitych przez nowe “Imperium’, a jeszcze wiecej zostato zréwnane z ziemiq, jako przyktad tego, co czeka
buntownikoéw.

Cata kraina liczy na cud, ktéry uratuje ich przed zagtadq bgdz niewolq. Na szczescie bogowie juz majq na oku druzyne
awanturnikow, ktdra jest w stanie uratowac nie tylko Miedzyrzecze, ale wszelkie okoliczne krainy.

Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.

e Mistrz Gry: Damian e wiek graczy: 16+
e czas trwania: ok. 2-3 h e limit graczy: 4 osoby
e start: 11°°, 14°°, 17°° e triggery: brutalno$¢, magia, okultyzm, nieumarli, krew
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SESJA RPG
POD NIEBEM DUNOVY

FABULA ULTIMA

Nasza historia zaczyna sie na matym statku powietrznym, wznoszqgcym sie ponad lasami,
ktore otaczajg pewne miasto: Dunove.

Stojgcy za sterami statku starszy cztowiek imieniem Leon niechetnie zgodzit sie przewiez¢
was w okolice starozytnych ruin zwanych Kraterem Megido. Niegdys byto tam wspaniate
miasto petne magii, jednak zostato doszczetnie zniszczone przez magiczny kataklizm.

Krater wciqz kryje wiele poteznych i przerazajqcych tajemnic, a po okolicy krecq sie wojska
sgsiadujgcego z Dunovq Imperium Elonii.

System przyjazny poczatkujacym graczom, przygoda ze startera.
Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.

e Mistrz Gry: Hubert e wiek graczy: bez limitu
e czas trwania: ok. 2-3 h e limit graczy: 5 oséb
e start: 11°°, 14°°, 17 e triggery: brak
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SESJARPG
ZA GARSC KREDYTOW

CYBER PLUS PUNK

Rozswietlone neonami i wszechobecnymi reklamami Miasto miato byc¢ dla was nadziejqg na
nowy start. Jak tysigce ludzi zyliscie w cieniu siegajqgcych nieba korporacyjnych wiezowcow.
Niestety, w Miescie uczciwa praca nie poptaca - zeby zarobic¢ na syntetyczne jedzenie,
czynsz mikroapartamentu, kredyt na cyberwszczep czy subskrypcje holonetu, musieliscie
zajqc sie mniej legalnymi zajeciami.

Po kilku mniejszych skokach i odstrzeleniu paru gangsterow, dostaliscie cynk o swietnej
robocie. Na zlecenie konkurencji macie porwac pana Tanake, korporacyjnego menadzera
sredniego szczebla. Jak na ilos¢ zer w nagrodzie, sprawa wydaje sie az zbyt prosta...

Karty postaci w jezyku angielskim.
Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.

e Mistrz Gry: Adam e wiek graczy: bez limitu
e czas trwania: ok. 2-3 h e limit graczy: 3-5 o0séb
e start: 11°°, 14%°, 17°° e triggery: przemoc
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SESJA RPG
POD CZARNA BANDERA

SEA OF DEAD MEN

Obiecano wam przygode. Otwarte morze, ciepto tropikalnego stonca, rum i ztoto.

Utkneliscie jednak na poktadzie HMS Titan, ktérego kapitan kazat wam od trzech miesiecy
krecic sie w kotko miedzy dwiema niezamieszkatymi skatami.

Zatoga zaczyna szemrac, ze moze najwyzsza pora zmienic kapitana i bandere, popracowac
kordelasami, zdoby¢ nalezne wam bogactwo i wydac je na zabawy i hulanki w tawernie.
Zwtaszcza, ze wedtug plotek, na niedalekiej wyspie ukryto piracki skarb...

Karty postaci w jezyku angielskim.
Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.

e Mistrz Gry: Adam e wiek graczy: bez limitu
e czas trwania: ok. 2-3 h e limit graczy: 3-5 o0séb
e start: 11°°, 14°°, 17 e triggery: brak
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SESJA RPG
PROSTA ROBOTA

OFFWORLDERS

To miata by¢ prosta robota.

Niestety, negocjacje z Federacjg wziety w teb, musieliscie sie salwowac ucieczkq
pod ostrzatem karabindow laserowych.

We wtasnym statku kosmicznym - ciasnym, ale wtasnym - ruszacie miedzy
nieprzeliczone gwiazdy, szukajgc nowych przygdod i okazji do zarobku.

Karty postaci w jezyku angielskim.
Udziat nie wymaga wczesniejszego doswiadczenia, specjalnych umiejetnosci czy przygotowania.
Zapisy w punkcie informacyjnym.

e Mistrz Gry: Adam e wiek graczy: bez limitu
e czas trwania: ok. 2-3 h e limit graczy: 3-5 o0séb
e start: 11°°, 14°°, 17 e triggery: brak
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