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Kalambury i nie tylko

Wielokrotnie nagradzana i wyrdzniana. Przebdj imprez wsréd
znajomych i rodziny, swietna forma integracji a przede
wszystkim doskonata rozrywka!

Druzyny daza do mety poprzez odgadywanie haset,
prezentowanych na trzy sposoby: graficznie, ustnie lub na migi.

Hasta sg podane w jezyku polskim i angielskim, dzieki czemu
gra moze stuzy¢ jako pomoc do nauki jezyka angielskiego.

Mozaiki z Azulejos

W grze Azul wcielisz sie w artyste, uktadajacego przepigkne
mozaiki z Azulejos na $cianach patacu krélewskiego w Evorze.

W trakcie rundy kazdy gracz wybiera ptytki z jednego z
warsztatéw dostawcow i uktada w swoim magazynie.
Nastepnie wszyscy gracze jednoczesnie - w $cisle okreslony
sposdb - przenoszg zebrane ptytki na Sciane patacu. Po
utozeniu ptytek na Scianie podliczane sg punkty.

Niezwykta gra zrecznosciowa!

Baobaby rosng w bardzo specyficzny sposdb: zwykle ich korona
jest roztozysta i siega znacznie szerzej niz pien, w dodatku jest
sptaszczona na gorze. Podczas rozgrywki napotkamy az 9
réznego rodzaju kart! W zaleznosci od znajdujacych sie na nich
obrazkow, zmienia sie sposéb ich umieszczania na koronie
baobabu. Baobab zapewni uczestnikom catg mase $miechu.

Piekna gra petna kwiatow!

Gracze uprawiajg kwiaty na swoich polach. Kostki symbolizujg
klientéw chcacych kupi¢ okreslone rodzaje kwiatéow. Gracze
$cinaja je na swoich polach, za co zdobywaja punkty. Uwaga!
Kazdy kwiat mozna $cia¢ tylko raz! Masz kilka drég do
zwyciestwa. Zostan najlepszym hodowca kwiatow!

Uwaga! Kazdy kwiat mozna $cigé tylko raz! Masz kilka drég do
zwyciestwa.
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Odkryjcie tajemnice safari

Samodzielna gra z serii Carcassonne o zmodyfikowanych
zasadach, w ktérej gracze wybiorg sie na afrykanska sawanne,

aby podazac sciezkami wydeptanymi przez dzikie zwierzeta, 2-5 Pokaz
ogladac je wsrdd buszu i budowac wodopoje, przy ktorych beda graczy
wypoczywac. od 7 lat 1&980_
W przeciwienstwie do klasycznego Carcassonne, w Safari 35 - 45 min '
gracze punktuja za liczbe gatunkéw, ktére uda im sie
zgromadzié¢ na zajetych przez siebie obszarach, a nie za
rozmiary tych obszaréw.
Lad na horyzoncie!
. . . . . . . Sala gier
Zegluj swa piracka tajbg po morzach, odkrywaj wyspy i buduj na .
. ., X . . « rodzinnych
nich obozy piratéw! Potrzebne ci bedzie przy tym ,to i owo" np.
drewno, szable i ztoto. Kto wykaze sie sprytem i zbuduje swoj 3-4 10:00-
obdz w strategicznym miejscu, aby przy odrobinie szczeécia graczy 20:00
szybko zgromadzi¢ surowce potrzebne do budowy kolejnego od 10 lat
?
obozu: 75 minut Turniej dla
Gtéwne mechaniki: dzieci
e Trading / Handlowanie 16:00
e  Route Building / Budowanie szlakéw
Zostan najprzebieglejsza z wiedZm Pok
okaz
Podczas zabawy bedziecie sie wciela¢ w wiedZmy budujace o_4 ]
chatki z piernika i kuszace basniowych bohateréw kolorowymi B 12'(_)0 -
ciastkami. Punkty zdobywa sie za postaci, ktére skusza sie na graczy 13:00
nasze pierniki oraz za ukonczone kondygnacje domu. od 8 lat
Mimo bajkowej otoczki, Chatka z piernika oferuje nam 30-45 Turniej
naprawde solidne pole do kombinowania. To gra prostych minut 13:00 -
zasad i wielu mozliwosci, ktére bedziemy odkrywali wraz z 15‘00
kolejnymi partiami. ’
Stowotwdrstwo
Podczas gry wykonujesz zadania polegajace na tworzeniu 2-4 Sala gier
nowych stéw. Im trudniejsze zadanie wykonasz, tym wiecej graczy rodzinnych
punktoéw zdobedziesz! Doktadajac karty zmieniasz stowa, np.: 10-110 lat 10:00-
MARKA - MATKA - METKA. 20 minut 20:00
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DAWNO, Karciana Dawno, dawno temu, w odlegtej krainie...
DAWNO Opowiadanie Jeden z graczy wciela sie w role Narratora i rozpoczyna
TEMU... historii opowiadanie historii, korzystajac przy tym z elementéw
przedstawionych na jego kartach opowiesci i starajac sie
Galakta poprowadzi¢ watek w kierunku swojej karty zakorczenia. -6
siofof Jednak inni gracze korzystajg ze swoich kart, aby mu przerwad i racz
¥ ' przejac role narratora. graczy Games
. . L . .. . od 6 lat room
Zwyciezca zostaje gracz, ktéry jako pierwszy zuzyje swoje karty ]
opowiesci i zagra swoja karte zakonczenia. Jednakze celem gry 30 minut
nie jest wygrana, ale wspdlne opowiedzenie historii, ktéra
wszystkim zapadnie w pamigc!
Gtéwne mechaniki:
e Storytelling / Opowiadanie historii
EQUESTRIA: RPG dla Stworz swojego wilasnego kucyka!
PUSC WODZE oczatkujacych |y . : . Sala
poczatkujacy Mozesz zosta¢ magicznym jednorozcem, dumnym pegazem lub 2-5 pokazowa
FANTAZI odwaznym ziemskim kucykiem. Pokonuj przeszkody i rozwigzu;j graczy +
. tajemnice! ZwiedzZ kazdy zakamarek cudownego swiata i poznaj Mistrz Gry
Black Monk iii of zadziwiajace stworzenia, ktére go zamieszkuja! 48 lat 10:00-
o] a .
Przygotu;j sie na spotkanie ze swiatem petnym magii i przyjazni 2%'00
w grze fabularnej. Premiera wiosng 2019! 2-3h sesjana
https://www.facebook.com/puscwodzefantazji zadanie
FLUXX Karciana Cel i zasady gry ciagle sie zmieniaja!
FLUXX to tatwa do opanowania gra karciana o ciagle 3-6
Black Monk . zmieniajacych sie zasadach. Wszystko zaczyna sie od dobrania graczy
iii of 1 karty i zagrania 1 karty, ale z czasem rozgrywka staje sie nieco Pokgz -
bardziej ztozona... Gracze zagrywaja Nowe Zasady, ktére od 8 lat stoisko
zmieniaja rozgrywke oraz moga zmienia¢ Cel gry, co sprawia, ze 5-30 wydawcy
kazda runda bedzie wygladata inaczej. Dodatkowo, zagrane minut
Akcje wprowadza sporo zamieszania, a kazdy z graczy powinien
wystrzegac sie Zonkéw, ktére przeszkadzaja w wygranej.
GLOOM Karciana Zagraj ekscentryczna rodzing odmiencéw!
Opowiadanie W Gloomie Twoj cel jest smutny, ale prosty: spraw, by Twoja
Black Monk historii dziwaczna rodzina do$wiadczyta najwiekszych mozliwych
tragedii, zanim przejdzie na zastuzony odpoczynek. Historia jej 2-6
spektakularnego upadku tylko czeka, bys ja opowiedziat! graczy Pokaz -
iii of Zagrywaj karty petne niefortunnych zdarzen na swoje Postaci, od 13 lat stoisko
by obnizy¢ ich Samoocene, a przeciwnikéw rozweselaj 60 minut wydawcy
minu

przyjemnymi wydarzeniami, by oddali¢ ich od zwyciestwa.

Przezroczyste karty odkryja lub zakryjg efekty kart lezacych
pod spodem. Punkty daje Ci tylko to, co jest widoczne. Niech
najbardziej nieszczesna druzyna wygra!
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GORA | DOLEM Ekonomiczna Ekonomia z paragrafem

Fabularna Gorgi D'o’rem‘: Innowacyjny tytufr, taczacy w sobie elementy gry 2-4
Bard ekonomicznej oraz paragrafowe;j. graczy Games
o Gracz moze rozwija¢ swojg osade, stawiajac budynki, rekrutujac od 12 lat room
nowych mieszkancow czy zbierajgc surowce. Moze réwniez .
: P . . . 90 min
przezywac niesamowite przygody w podziemnych jaskiniach
przy uzyciu Ksiegi Przygéd.
GRA POZOROW Imprezowa Nie daj sie zmylic! Sala gier
Rodzinna Wszyscy gracie rownoczesnie! Staracie sie jak najszybciej rodzinnych
Nasza Ksiegarnia Refleks wytozy¢ na stot wszystkie swoje karty. Aby wygrac, musicie 2-4 10:00-
wykazac sie spostrzegawczoscia i szybkoscia! graczy 20:00
Gra opiera sie na efekcie Johna Ridleya Stroopa, psychologa, od 8 lat
o O ktory odk|ry’r, ze NIE WSZYSTKO JEST TAKIE, JAKIE SIE 20minut | Turniej dia
WYDAJE! dzieci
12:00
GREAT Ekonomiczna Sped bydta do Kansas City
\éVESTERN TRIAL Strategiczna Ameryka, druga potowa XIX wieku: jestesécie ranczerami i o_4
wWT nieustannie gnacie swoje stada z Teksasu do Kansas City, "
szlakiem zwanym Great Western Trail. U celu wedréwki graczy
B L . - L Games
Lacerta sprzedajecie krowy i wysytacie je w dalsza droge pociagiem. od 12 lat room
Pozwala to zarabiaé pienigdze i gromadzi¢ punkty zwyciestwa. 75 - 150
Jesli umiejetnie zarzadzisz swoim stadem i bedziesz sprawnie minut
kluczy¢ miedzy mozliwosciami i putapkami Great Western Trail,
masz szanse zdoby¢ najwiecej punktéw zwyciestwa i wygrac.
GRETCHINY Przygodowa Szalona gra wyscigowa
Wejdz do $wiata Warhammera 40,000 i wciel sie w Gretchina.
Black Monk Zasigdz za kierownica pojazdu zbudowanego ze wszystkiego,
co akurat byto pod reka. Zaraz rozpocznie sie szalony wyscig, w
ktérym wszystkie chwyty sg dozwolone!
W tej szalonej grze wyscigowej jednoczesnie rzucacie kostkami, 2-4
aby zaplanowac swdéj ruch. Gnaj przed siebie, dobierz karty lub graczy Pokaz -
otworz ogien do przeciwnikow. od 8 lat stoisko
. : . _ wydawcy
Gra wprowadza zupetnie nowa mechanike zagrywania kart 30 minut

tutaj nie wiesz, co masz na rece, podczas gdy reszta graczy
moze zobaczy¢ Twoja site ognia i przygotowac sie na atak!

Odkrywaj tor, ale uwazaj - kazda kolejna karta terenu to
niebezpieczenstwo lub okazja, aby zostawic¢ wszystkich w tyle.
Potacz strategie z odrobing szalenstwa i badz pierwszy na
mecie!
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Honeycombs - plastry miodu

W pokaznym, wazacym niespetna kilogram worku znajduja sie
52 zetony z obrazkami. Gra polega na tgczeniu ptytek poprzez
dopasowywanie symboli. Im wiecej symboli dopasujesz, tym
wiecej punktéw zdobywasz. Jezeli symbole do siebie nie pasuja,
ptytka nie moze byc¢ potozona. Jedyny wyjatek stanowi symbol
pszczoty, ktéry petni role jokera i pasuje do wszystkich symboli.
Do kazdej ptytki mozna dopasowac inne z szesciu stron.

Laserowe szachy

Khet jest nietypowa gra logiczng, przypominajaca nieco szachy,
lecz znacznie prostszg w nauce i krétsza w rozgrywce
(turniejowo gramy 10 minut), w ktdrej gtéwna role odgrywa
(bezpieczny dla wzroku) laser. Dzieki odpowiedniemu
ustawianiu zwierciadet nalezy kierowac¢ wigzka lasera tak, aby
zbija¢ figury przeciwnika oraz broni¢ swoich pionkéw przed
oponentem. Gtéwnym celem jest zbicie faraona rywala.

Railroad Ink

Twoim celem jest potaczenie jak najwiekszej liczby wyjsc¢ z
planszy. Zestaw kostek okresla, jakie rodzaje drég i tras
kolejowych s3 dostepne dla wszystkich graczy. Musisz
narysowac te trasy na swoich (suchoscieralnych) planszach, aby
utworzy¢ linie transportowe i potaczy¢ wyijscia, prébujac
zoptymalizowa¢ dostepne symbole lepiej niz przeciwnicy.

Kto pociaga sznurki?

W tej rewelacyjnej grze imprezowej z duzym... poczuciem
humoru, kazdy gracz wciela sie w wojownika walczacego o
przywddztwo na archipelagu. Aktualnie panujacym jest krél
Ozo, ktéry wymyslit zasady walki.

Ja by¢ krol OZO. Ja wymyslic te gre, aby w pokojowy

sposob walczy¢ z wojownikami z innych wysp o prawo
nazywania siebie krélem archipelagu. Gre wygra ten, kto

ma najdtuzszego... tancucha ze sznurkéw po zakonczeniu gry.

Zagadka kooperacyjna

Gra kooperacyjna, w ktérej dzieci wspdlnie staraja sie rozwigzaé
zagadke. Lisek urwisek zakradt sie do wiejskiej chatki i zabrat
ciasto. Gracze wcielajg sie w role detektywow. Wykorzystujac
wskazéwki zdobyte podczas rozgrywki, wspdlnie staraja sie
odnaleZ¢ liska urwiska, zanim ukryje sie w norce.
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Mrocznego Wtadcy nie ma, koty harcuja!

tupiezcy to petna interakcji przygodowa gra karciana, w ktérej
zdobywasz skarby z pomocg druzyny kocich bohateréw.

Korzystajac ze wspdlnej talii, gracze tworzg kombinacje
bohaterow, ktérych moce pomoga im odnalez¢ skarby

i utrudni¢ poszukiwania przeciwnikom! Wykorzystaj
umiejetnosci swoich tupiezcéw i nie pozwal, by ktokolwiek
zdobyt wiecej skarbéw niz Ty!

Wez i czmychaj

Po stracie catego swojego ekwipunku Mag, Barbarzynica, EIf i
Krasnolud zmuszeni sg ukras¢ z lokalnego Centrum
Handlowego Magic Maze wyposazenie, ktére jest im niezbedne
do wyruszenia w kolejna przygode. Decyduja sie wiec na
wspdlny skok na sklep, po ktérym beda musieli wspélnie
uciekaé w kierunku wyj$¢, unikajac podejrzliwych ochroniarzy.

W grze Magic Maze kazdy gracz moze porusza¢ w dowolnym
momencie dowolnym bohaterem. Kazdy gracz ma jednak
ograniczony zakres akgji, ktére moze nim wykonaé, np.: ruch na
zachdéd, odkrycie nowego obszaru, jazda ruchomymi schodami,
itp. To co moze wykonac jeden gracz, nie jest dostepne dla
nikogo innego. Dlatego wspétpraca jest tu kluczowa. Jest
jednak jedno "ale"... w grze nie wolno moéwi¢, ani pokazywac!

Czerwona planeta i jej bogactwa naturalne moga by¢ twoje!

W grze Misja: Czerwona planeta gracze wcielajg sie w role
kierownictwa korporacji wydobywczych, ktére w wiktorianskim
wieku pary ruszajg na podbdéj Marsa. Gracze wysytajg swoich
astronautéw, aby zbadad rézne strefy Marsa i wydoby¢ z nich
wartosciowe surowce.

Gtéwne mechaniki:

e Area Control / Kontrolowanie obszaru
e Hand Management / Zarzadzanie reka

Rozwijamy osadnictwo Montany

Potowa XIX wieku to czas, w ktérym na terenie Montany
pojawiaja sie pierwsze state osady. Liczni poszukiwacze
szczescia przybywaja w te okolice w swoich karawanach, z
nadzieja na znalezienie zajecia i lepsza przysztosc.

Rozgrywka opiera sie o trzy proste akcje:

1. Zatrudniaj robotnikéw, ktérzy pézniej beda pracowac nad
pozyskiwaniem doébr niezbednych do rozwoju osadnictwa.

2. Wysytaj robotnikdw do pracy w réznych miejscach, aby
pozyskiwali dla ciebie kamienie, miedz, zboze, dynie oraz
srebrne monety.

3. Prowadz ekspansje, zaktadajac nowe osady w coraz dalszych
zakatkach Montany.
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MUNCHKIN Karciana Nadchodzi koniec swiata...
APOKALIPSA Przygodowa Konca swiata w takiej odstonie jeszcze nie byto! Munchkin
Sojusz Apokalipsa - Edycja Jubileuszowa sprowadzi na Ciebie 3-6
Black Monk Zdrad katastrofy i pokaze Ci, co znaczy zagtada... a wszystko to w graczy Pokaz -
rada zupetnie nowej odstonie, z grafikami autorstwa Lena Peralty! 410 lat stoisko
o a
Znajdziesz tu karty pieczeci, ktére utrudnia gre i moga i wydawcy
tofei sprowadzi¢ kleske na wszystkich graczy. 90 minut
wele
¥ ' Walcz z potworami, kantuj i zdobywaj poziomy w obliczu
nadchodzacego korica swiata!
MUNCHKIN Karciana Umrzyj w przygnebiajacy sposéb!
GLOOM Przygodowa Munchkinowo$¢ Munchkina spotyka sie z ponuroscia Glooma!
Opowiadanie W swiecie Munchkina nie brak szczesliwych ludzi. Wojownicy
Black Monk historii zabijaja potwory, poszukiwacze przygdd zgarniajg ich skarby, a
bohaterowie awansujg na kolejne poziomy.
. Ale $wiat Munchkina ma takze smutng i mroczng strone. Moze
iii of by¢ tez miejscem, gdzie te same munchkiny sg stanowczo zbyt 2.5
czesto zdradzane przez kolegdéw z druzyny, zbyt czesto znajduja graczy Pokaz -
kaczory zagtady albo s3 jedzone przez smoki. Bohaterowie, stoisko
ktdrzy zapuscili sie za gteboko, spadli w otchtan i stracili swoj od 13 lat wydawey
tup. A wszystko to miato miejsce, zanim umarli. 60 minut
We? plastikowe karty przedstawiajgce poszukiwaczy przygdd i
opisz ich nieszczesne losy. Zagrywaj na nie kolejne karty,
zakrywajace lub odkrywajace efekty tych znajdujacych sie pod
nimi. Suma, ktérg widac przez wszystkie karty, to Twéj wynik.
By wygraé, musisz przeprowadzi¢ swoich bohateréw przez
straszliwe, mozolne i ktopotliwe przygody az - niechybnie -
umra w bdlach.
MUNCHKIN Karciana Poczuj klimat Basni Braci Grimm
GRIMM Przygodowa Basnie zebrane przez braci Grimm sa petne magii, oszustw i
Sojusz przemocy! Czyz nie brzmi to jak idealny temat dla Munchkina?
Black Monk Teraz wasi bohaterowie moga przebijaé¢, wycinac i wypalac
Zdrada ; e AR , 3-4
sobie droge przez najbardziej znane historie, jakie kiedykolwiek graczy Pokaz -
zostaty napisane. Postaci z basni ozywaja na kartach stoisko
Munchkina Grimma, pozwalajac Ci przezy¢ przygode, z ktérej od 10 lat wydawcy
morat jest prosty - nie ufaj nikomu! 60 minut

Sprébuj gry jedna z nowych klas: towczym, Szewczykiem lub
Drwalem! Staw czota Rozbéjnikom, Bardzo, Bardzo Gtodnemu
Wilkowi i WiedZmie z Bajki. Uzyj Zatrutego Jabtka i Ztotego
Jaja, by przetrwac do konca tej opowiesci!
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Opis Ramy
Uciekaj, ale z godnoscia
Nie znajdziesz tu $miatka pokonujgcego smoka i zdobywajacego 2-7
serce ksiezniczki. Znajdziesz za to walczacych o zycie rycerzy- graczy
gamoni, ktérym zamarzyta sie stawa. Sg w wyjatkowo od 8 lat
niezrecznej sytuacji: z tytu goni ich smok, a z zamku obserwuje .
ich ksiezniczka. Co wiec robi¢? Uciekac! Byle nie za szybko, z 30 minut
godnoscia...
Ut6z swiat na nowo!
W grze Orbis kazdy z graczy wciela sie w kreatora $wiatéw, 2-4
ktéry z porozrzucanych, pozornie niezwigzanych ze sobg graczy
elementéw bedzie tworzyt zupetnie nowa, sprawnie dziatajaca od 10 lat
kraine. W grze dostepnych jest 6 rodzajéw regionéw, ktére .
bedziemy dobierali, a nastepnie taczyli wedtug okreslonego 20 minut
schematu: w piramide o podstawie z 5 kafli.
Owocowe Fable
Fable (zmysla¢ / bajac) to gra, ktéra zmienia sie wraz z uptywem
czasu. Pierwsza rozgrywke zaczniesz w stanie poczatkowym,
ktory jest relatywnie prosty. Wraz z kolejnymi rozgrywkami
bedziesz lepiej poznawac gre, a mechanika i rozgrywka beda
ewoluowad. 2-5
graczy
Jestescie zwierzetami zamieszkujacymi wspaniaty las, a wasze
dni mijaja na poszukiwaniu najsmakowitszych owocow. od 8 lat
Znajdziecie je z pomoca przyjaznych mieszkancéw lasu, ktérzy 60 minut
obdaruja was owocami, wymienig sie nimi z wami lub przyjda z
pomoca w wielu réznych sytuacjach. Warto odwiedzi¢
poszczegdlnych mieszkancdw, zanim dotrg do nich inni. Jesli
zjawisz sie w jakim$ miejscu pierwszy, dostaniesz owoce od
tych, ktérzy przyjda tam po tobie.
tapiemy paszczaki!
Proste zasady, zabawne ilustracje, doskonata gra dla catej 2.6
rodziny. Zadaniem graczy jest ztapanie jak najwiekszej liczby
- i graczy
paszczakéw. Jak ztapaé paszczaka? Podczas gry wszyscy
kolejno wyktadamy na st6t po jednej karcie. Musisz swoja karte od 5 lat
wytozy¢ w taki sposéb, aby na poczatku i na koncu rzedu kart minut
znalazt sie taki sam paszczak. Gdy to ci sie uda, zdobedziesz
wszystkie paszczaki z tego rzedu!
Uktadamy skrawki
Patchwork Express jest samodzielna gra, sprowadzajaca 2 graczy
oryginalng gre Patchwork do jej podstaw. Dzieki temu oraz z
uwagi na wiekszy rozmiar zetondéw i nizsze liczby, znakomicie od 6 lat
nadaje sie dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz dla ludzi 10 - 15
starszych. minut
rebel I A [S)
o L LACERTA

i wszystko gra jaLaK:

Wydamrictwo
ASZA KSGARNA

UNIWERSYTET (—‘SPIEI ,
MIKOEAJA KOPERNIKA orun
WYORUNIL STUDENT CHAPTER

atematyk

Termin

i miejsce

Sala gier
rodzinnych

10:00-
20:00

Pokaz

17:00 -
19:00

Games
room

Sala gier
rodzinnych
10:00-
20:00

Games
room

CENTRUM GIER

atn,
Fundacja Tt
Qi TR
atc = B oo )
Polska A



* %

Dziefi Gier Planszowych na UMK

POLECANE GRY n

GRAWITACJA
Gra T Opis Ram Termin
yp P Y i miejsce
PLANETA Rodzinna Swiat nabiera ksztattu w Twoich dtoniach!
Magnetyczna Sam mozesz formowac wynioste taficuchy goérskie i rozlegte
Rebel pustynie, poszerzac granice laséw, oceandw i lodowcow w taki 2-4
sposob, by osiggnac idealng harmonie. Rozmieszczaj graczy Pokaz
o0 kontynenty z rozwaga, aby zapewnié zwierzetom jak najlepsze od 8 lat ]
M warunki i stworzy¢ najwspanialsza, tetnigcy zyciem planete! 114&(.)80_
Planeta to wyjatkowa, innowacyjna gra wykorzystujaca 3:“;15 '
elementy magnetyczne. Kazdy z graczy rozpocznie zabawe z
identycznym rdzeniem, jednak to od naszych decyzji zalezy, jak
ostatecznie bedzie wygladata nasza mata ziemia.
POSIAD£OSC Kooperacyjna = Drzwi zostaty otwarte!
SZAL(ENSTWQ - tamigtowki Posiadtos¢ Szalenstwa to przepetniona groza i tajemnicami, w 1-5
DRUGA EDYCJA petni kooperacyjna gra planszowa dla jednego do pieciu graczy. graczy Games
Gracze wciela sie w badaczy tajemnic i odwiedza mroczne od 14 lat room
Galakta @ zakamarki nawiedzonych posiadtosci Arkham oraz innych
ztowieszczych miejsc, aby odkry¢ niezwykte sekrety, rozwigzaé 2-3h
trudne tamigtéwki i stawic czota zagrozeniom nie z tego swiata.
PRAWOPOLIS. Wiedzowa Nauka prawa przez zabawe 2_4
E}IQEAZVI\\I/QJS(%TQSS% Logiczna Poznaj ciekawostki prawne, nastepnie wykaz sie wiedzg i graczy Pokaz
zbieraj punkty, dzieki ktérym osiagniesz zawodowy sukces! Pnij od 12 lat 10:00 -
sie po szczeblach prawniczej kariery, aby zosta¢ szanowanym 15'3_00
Fundacja Court adwokatem. 60 - 90 ’
Watch Polska minut
PUERTO RICO: Ekonomiczna Poszukiwacz ztota czy Gubernator? Burmistrz czy Bl{downiczy?
GRA KARCIANA Karciana Bez wzgledu na role, w ktéra wecielisz sie w Nowym Swiecie,
twdéj cel bedzie pewnie taki sam: odnies¢ sukces i zdoby¢
uznanie. Kto najlepiej zarzadzi produkcja? Kto zbuduje
Lacerta B najwazniejsze budynki? Kto zbierze najwiecej punktéw 2.4
: zwyciestwa? graczy
Puerto Rico - Gra karciana to doskonate przetozenie starszej od 10 lat Games
siostry - gry planszowej Puerto Rico na maty format, ktéry room
mozna ze sobg zabra¢ wszedzie. Gra toczy sie kilkanascie rund. 30.' 60
W kazdej rundzie jeden gracz wybiera jedna z pieciu postaci, minut
przez co ustala akcje, ktora bedzie realizowana przez
wszystkich graczy. Kluczem do wygranej jest jak najlepsze
wykorzystanie akcji i przywilejow, ktore pojawiaja sie w
nastepujacych po sobie rundach gry, w réznej kolejnosci.
REEF Rodzinna Odkryj urzekajaca urode rafy koralowej 2-4
W grze Reef gracze wcielajg sie w role samej rafy, starannie graczy Pokaz -
Fox Games dobieraja kolory i wzory, w ktérych rosnga i rozwijajg sie - im od 8 lat stoisko
piekniejsza jest rafa, tym wiecej punktéw zdobywa! 30 - 45 wydawcy
minut
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RUMMICUB Rodzinna Kombinujemy sekwensy
2-4
Liczbowa Gra polega na pozbyciu sie wszystkich kostek z liczbami, .
A . . T Y graczy Turniej
T™ Toys Uktadanie wyktadajac na stét sekwencje lub ciggi minimum 3-liczbowe.
Zestawow Najciekawszg mozliwoscia jest ingerencja w juz wytozone od 7 lat 12:00 -
kostki - w swojej kolejce mozesz je dowolnie przesuwac i 10 - 20 13:00
modyfikowaé, byle tylko na koniec nie naruszy¢ podstawowe;j minut
zasady (minimum 3 kostki w sekwencji lub ciggu).
SABOTAZYSTA Imprezowa Krasnoludy krasnoludom zgotowaty ten los
Ukryte Gracze wcielaja sie w role kopaczy poszukujacych brytek ztota
G3 tozsamosci w gtebokich tunelach wijacych sie w trzewiach géry lub w Eliminacje
sabotazystow, ktérzy na kazdym kroku utrudniaja prace 3-10 do
kopaczom. Cztonkowie obu grup powinni wspierac sie graczy Mistrzostw
sio¥of wzajemnie, kiedy juz odkryja, kto jest po ich stronie. Jezeli od 8 lat Polski
¥ ' . ., .
kopacze zdotaja przebic tunel do skarbu, otrzymuja nagrode w . 11:00 -
postaci brytek ztota, podczas gdy sabotazyéci odchodza z 30 min 13:30
pustymi rekoma. Jednak, jesli kopacze poniosa porazke, ’
nagrode zgarniaja sabotazysci. Wygrywa gracz, ktéry po
zakonczeniu trzeciej rundy posiada najwiecej brytek ztota.
SAGRADA Z kostkami Dobieraj kosci i buduj witraze 1-4
Rodzinna Twoim zadaniem bedzie stworzenie efektownego witrazu w graczy
. . . Pokaz -
Fox Games legendarnej bazylice Sagrada Familia. od 13 lat stoisko
Dobieraj kostki i uktadaj je tak, aby pasowaty do wybranego 30 - 45 wydawcy
wzoru. Uzywaj narzedzi, ktére pomogg stworzy¢ witraz idealny. minut
Realizuj cele, ktére zapewnia dodatkowe punkty zwyciestwa.
SMART Rodzinna Domino na tempo
DOMINO Refleks Uzyj kolorowych klockéw, aby stworzy¢ figure pasujaca do tej, 1-4
Spostrzegawczose | KtOra pojawi sie na karcie. Badz szybszy od pozostatych graczy. graczy Pokaz -
Fox Games Zwyciezca zostanie ten gracz, ktoéry jako pierwszy, za pomoca od 6 lat stoisko
swoich klockéw, odwzoruje figure z wylosowanej karty. wydawcy
o0, 25 minut
SMASH UP Karciana Rozwal ich!
Smash Up: Gra karciana petna réznorodnych frakcji, z ktérych
Bard o kazda posiada swoje specyficzne umiejetnosci. Potacz ze soba
dwie frakcje i tak skonstruowana talig rozwal przeciwnika. 2-4
Kazda kombinacja to inna taktyka i przebieg gry. Gra to graczy Pokaz
marzenie kazdego geeka ze wzgledu na ilo$¢ ukrytych 18:00 -
. od 12 lat
odniesien do popkultury. ] 20:00
Kazda talia jest wyjatkowa i wymaga specyficznej taktyki. 45 min
Wsréd dostepnych ras mamy do wyboru: ztych piratéw,
zadnych wtadzy kosmitéw, zabdjczych ninja, nieumarte zombie,
potezne dinozaury oraz futurystyczne roboty.
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Czy mozesz zaufac przyjaciotom?

W tajemniczych okolicznosciach zagineta grupa archeologéw
badajacych wyspe R'lyeh. Jestes$ cztonkiem ekipy ratunkowe;j,
ktéra ma ich odnalezé. Jednak kiedy docieracie na miejsce,
natrafiacie na cos straszliwego. Stwora, ktéry probuje zniszczy¢
waszg druzyne od s$rodka...

Barykaduj wiec drzwi, poddawaj podejrzanych kwarantannie,
ujawniaj swojg tozsamos¢ ,sprzymierzencom”, tap za miotacz
ognia albo po prostu uciekaj... jednak uwazaj, STWOR moze sie
czai¢ blizej niz sadzisz...MUAHAHAHAHAHA!

Gtéwne mechaniki:

e Card Game / Gra karciana
e Hidden identity / Ukryte tozsamosci

Do czarnej roboty!

Slask, poczatek XX wieku: przenies$ sie w czasie do epoki
lokomotyw parowych i rozkwitu gérnictwa. Wciel sie we
wiasciciela kopalni, ktéry bedzie zarzadza¢ wydobyciem wegla,
jego zatadunkiem do pociggéw towarowych i dostawa do
odbiorcéw. Madrze zarzadzaj gérnikami i wypetniaj kontrakty,
aby zdoby¢ jak najwiecej punktéw zwyciestwa.

Szczes¢ Boze - wielka gra karciana jest samodzielna gra,
bazujaca na watku swojej popularnej poprzedniczki, gry
planszowej Szcze$¢ Boze. Spora liczba nowych koncepcji
wprowadzonych do tej gry i ponad 200 kart do dyspozycji
powoduja, ze gra w poréwnaniu do swojej poprzedniczki nie
jest ani odrobine fatwiejsza, a przy tym wciaz oddaje klimat
fascynujacego $wiata gornictwa.

A wiec: do roboty! Szcze$¢ Boze!

Spiesz sie powoli!

W tym wyscigu wygra najwolniejszy $limak! Podczas gry nie
znasz koloréw slimakéw nalezacych do rywali. Za pomoca
kostek przemieszczasz nie tylko swojego, lecz takze pozostate
$limaki. Takiego wyscigu jeszcze nie byto!

Jak szybko znajdujesz pasujace stowa?

W grze Tagi kazdy z uczestnikéw stara sie zebrac z planszy jak
najwiecej kolorowych kulek. W tym celu bedziemy musieli
wymyslaé hasta realizujace zadane kryteria: litere poczatkowa
oraz kategorie. Ale uwaga! Ogranicza nas czas oraz odpowiedzi
innych graczy!
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TAJEMNICA Dedukcja W poblizu Whitehall znaleziono ludzkie szczatki...
WHITEHALL Blefowanie Tajemnica Whitehall to doskonale dopracowana gra dedukgji i
blefu, ktérej akcja rozgrywa sie w Londynie w czasach Kuby 2-4
Galakta = Rozpruwacza. Trzech Iorlldynsk[ch .sledclzych dep,)cze po pietach graczy Games
seryjnemu mordercy, ktéry zdaje sie nasladowac potworne
wydarzenia z Whitechapel. W ciasnej sieci uliczek i przejs¢ od 14 lat room
rozpoczyna sie polowanie na nowego, tajemniczego zabdjce. 60 minut
Gtéwne mechaniki:
¢ Deduction / dedukcja
TOTEM Rodzinna Nie daj sie zepchnac ze szczytu! Sala gier
Staracie sie umiesci¢ swoje elementy na szczycie totemu. Nikt 2_4 rodzinnych
Nasza Ksiegarnia om jednak nie wie, ktdre elementy naleza do rywali! Obserwuijcie graczy 10:00-
M dziatania rywali, blefujcie i zdobywajcie punkty! Doskonata 20:00
zabawa dla graczy w kazdym wieku. od 6'Iat Turniej
25 minut
14:00 -
15:00
VUDU Imprezowa Klgtwy w ruch!
W Vudu wcielisz sie w czarownika, ktéry zbiera sktadniki do
Black Monk . swoich wyszukanych klatw. Staniesz si¢ adeptem czarnej magii
iii of i bedziesz rzucac uroki na swoich przeciwnikéw, utrudniajac im
zycie i pilnowa¢, by przestrzegali ich skutkéw - albo zmierzyli 3-6
. . . . e - graczy Pokaz -
sie z konsekwencjami. Uwazaj jednak, na najwiekszych stoisko
szczesciarzy czekajg niemite niespodzianki od losu... od 8 lat
wydawcy
Kazdy z graczy na poczatku tury rzuca piecioma specjalnymi 30 minut
ko$émi, ktére definiuja jego pule sktadnikéw. Dzieki nim moze
rzuci¢ na wybranego gracza jedna z kart Klatw z reki, lub
dobra¢ dodatkowe karty w zamian za cze$¢ kosci. Zawsze ma
tez opcje odtozenia jednej z kostek i przerzucenia pozostatych.
VUDULHU Imprezowa Jeszcze wiecej klatw!
Czy jestes$ gotédw na odkrywanie ztowieszczego $wiata
Black Monk . Lovecrafta? Daj wycisk swoim przeciwnikom, rzucajac na nich
iii of straszliwe klatwy! Niech wija sie w najbardziej wymysinych
pozach, bulgocza jak shoggothy i prébuja utrzymac karty, tak
jakby zamiast rgk mieli oslizgte macki! A jesli nie dadza rady... 3-6
zgarniaj punkty i ciesz sie ze zwyciestwa! graczy Pokaz -
Kazdy z graczy na poczatku tury rzuca piecioma specjalnymi od 8 lat SthSkO
ko$¢émi, ktore definiujg jego pule sktadnikéw. Dzieki nim moze 30 minut wydawcy

rzuci¢ na wybranego gracza jedna z kart Klatw z reki, lub
dobra¢ dodatkowe karty w zamian za czes¢ kosci. Zawsze ma
tez opcje odtozenia jednej z kostek i przerzucenia pozostatych.
Artefakty moga Ci poméc, ale uwazaj - Przedwieczni czyhaja
na Twoja poczytalnos¢, a kazda Lokacja, w ktdrej wyladujesz,
rzadzi sie swoimi prawami...
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WIELKA PETLA Taktyczna Niech wygra najlepszy! 2-4
Szybka, taktyczna gra o wyscigach kolarskich, w ktérej kazdy z graczy Pokaz -
Fox Games o0 graczy zarzadza druzyng sktadajaca sie z dwoch zawodnikow: od 8 lat stoisko
pomocnika i sprintera. Gracze poruszajg swoich zawodnikéw wydawcy
dobierajac i zagrywajac numerowane karty, ktére wskazujg jak 30_‘ 45
daleko poruszy sie kazdy zawodnik. minut
WILKOLAKI Imprezowa Rozbudowana mafia
Ukryte W trakcie gry wcielicie sie w przebiegte wilkotaki, zdradliwego 3-10
Lacerta tozsamosci intryganta, pomocnego jasnowidza czy jedna z wielu innych graczy Games
postaci. Jako mieszkancy wsi macie tylko jedna noc, aby
N .. p L. . P od 8 lat room
odnalez¢ wilkotaki i wygnac cho¢ jednego z nich. Jesli sie wam ]
siofef to uda, wygracie. 10 minut
vy
WIZARD: GRA Karciana Przepowiedz swoéj wynik! Eliminacje
PRZEPOWIEDNI Wykorzystaj talie magicznych kart i zdobadz tytut prawdziwego 3-6 do
5 czarodzieja! graczy Mistrzostw
- P . . od 10 lat Polski
G3 Gra oparta na mechanizmie okreslania koloru ATU, zbierania
lew i szacowania wyniku pojedynczej rozgrywki (planowanie, ile = 30 - 45 min 15:00 -
ugram z dobranym setem kart). 17:00
WODNY SZLAK Kafelkowa Sptaw rzeka surowce
Twoim celem jest poprowadzenie rzeki tak, aby jak najwiecej
} . . . . 1-4
Fox Games surowcow dotarto do swoich miejsc docelowych. Musisz takze _
. . Ry . . P . graczy Pokaz
odpowiednio rozmiesci¢ porty i faki. Gracz z najwieksza liczbg stoisko
punktéw wygrywa. od 8 lat wydawcy
Wodny szlak ma bardzo proste i intuicyjne zasady i oferuje 20 minut
mozliwosc rozgrywki jednoosobowej. Ta gra przypadnie do
gustu wszystkim mito$nikom gier kafelkowych!
WYSOKIE Ekonomiczna | Produkujemy energie
NAPIECIE: GRA Weielcie sie w role dyrektoréw poteznych korporacji 2-6
KARCIANA o produkujacych energie elektryczna. W trakcie gry bedziecie graczy Games
Ii(_:ytowac’ eIek_trown'ie na.aukcjach i dos'tarczgé paliwc? ' ) od 12 lat room
Lacerta niezbedne do ich dziatania. Wasze zyski zalezg od ilosci energii, .
ktdra jestescie w stanie wyprodukowaé w kazdej rundzie. 60 minut
Zwyciezy ten, kto na koniec gry wyprodukuje najwiecej energii.
WYSPA SKYE Ekonomiczna | Szkocka wyspa Skye
Kafelkowa Miekki piasek na plazach, tagodne wzgdrza i potezne 2.5
. . tancuchy gorskie. Tak - ten wspaniaty krajobraz moze
Lacerta Licytacyjna
yracyl oczarowac kazdego. Niech ten sielankowy obraz jednak cie nie graczy Games
zmyli. Setki lat temu byt to teren, na ktérym az pie¢ klanéw od 8 lat room
@ walczyto o dominacje. Kazdy z nich zawziecie walczyt o 60 minut

przejecie kazdego, nawet najmniejszego skrawka ziemi,
jednoczesnie probujac sprzedac tereny o matej uzytecznosci.
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POLECANE GRY
Dziefi Gier Planszowych na UMK

GRAWITACIJA
Gra T Opis Ram Termin
yp P Y i miejsce
WYSPA Taktyczna Odkryj wyspe! 2-4 Sala gier
SZAMANA Logiczna Zegluj, gromadz surowce, buduj kopalnie i $wiatynie. Za kazdy graczy rodzinnych
wybudowany obiekt zdobedziesz punkty. Korzystaj z pomocy od 8 lat 10:00-
Nasza Ksiegarnia miejscowego szamana - ufatwi ci dostep do surowcow! 30 minut 20:00
ZEW CTHULHU RPG dla Wielcy Przedwieczni powstana!
poczatkujacych Wielcy Przedwieczni przybyli z kosmosu przed pojawieniem sie
Black Monk cztowieka i zostali wyparci przez potezniejsze istoty.
. Pozostatosci ich miast i zakazanej wiedzy mozna odnalez¢ na
iii of wyspach Pacyfiku, pos$réd ruchomych piaskéw pustyn oraz na
biegunach. Wielcy Przedwieczni $pia - jedni pod powierzchnig
ziemi, inni na dnie oceanu w miescie R'lyeh istniejacym dzieki
zakleciom wielkiego Cthulhu. Kiedy gwiazdy osiggna wtasciwa Sala
pozycje, powstana, by ponownie wtadac¢ ziemia. 2-5 pokazowa
Zew Cthulhu jest klasyczna gra fabularna utrzymana w h/glraczé+
konwencji horroru, oparta na tworczosci H.P. Lovecrafta, Istrz Gry 10:00-
w ktérej zwykli ludzie Scieraja sie z obcymi i przerazajacymi od 12 lat 22:00
sitami rodem z Mitéw Cthulhu. 2-3h .
sesjana
Wecielajac sie w role nieztomnego Badacza Tajemnic, zadanie

podrézujesz do dziwnych i niebezpiecznych miejsc, odkrywasz
mroczne intrygi i stajesz twarza w twarz z sitami ciemnosci.
Spotkasz sie z przyprawiajacymi o obted bytami, potworami

i szalonymi kultystami. Wertujac dziwne i zapomniane ksiegi
wiedzy, odkryjesz sekrety, ktérych zwykty cztowiek nie
powinien zna¢. Decydujesz o losie $wiata!

https://www.facebook.com/ZewCthulhuRPG
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